Analista Universitario en Sistemas 2012
Taller de Programacion Il
Trabajo Final

Objetivo
El objetivo es crear un programa C que permita a un usuario jugar al SUDOKU.
http://en.wikipedia.org/wiki/Sudoku

Requerimientos

Para ello el programa deberd presentar al usuario el tablero correspondiente al nivel de complejidad
que seleccione (Easy, Medium, Hard).

El programa debe permitir la insercion de numeros (del 1 al 9) en la fila y columna elegida por el
usuario.

El usuario puede elegir borrar un numero previamente colocado (con el 0 se borra una casilla).

El usuario recibe un error en caso de intentar ingresar un valor (distinto de cero) en una casilla ya
ocupada.

En caso de que el nimero no pueda ser colocado en la posicién seleccionada (por posicién o valor fuera de
rango) deberd presentarse al usuario un mensaje de error explicando por que no puede realizarse dicha
accién y que ingrese valores correctos.

El usuario puede acceder a una opcidon de Ayuda (tendrd hasta 3 ayudas para Easy, 4 para Medium y 5
para Hard), en dicho caso el programa establecerd un nimero correcto en una posicién vacia al azar de la
grilla y la mostrard nuevamente esperando una nueva interaccién.

Cuando el usuario pretenda emplear mas ayudas de las que tiene habilitada se deberd mostrar un
mensaje de aviso de totalidad de ayudas ya utilizadas.

Cuando el usuario coloque el Ultimo nimero, o es lo mismo decir, cuando no queden casillas libres, el
programa terminara con un mensaje de felicitaciones en caso de que todos los nimeros ingresados
sean correctos, o bien mostrara todos los mensajes de error que correspondan indicando el por que tales
casillas poseen numeros incorrectos (repeticién en fila, columna o cuadrado).

Finalmente propondra al usuario jugar nuevamente, brindandole una vez mas la posibilidad de elegir el
nivel de complejidad de la partida.
El programa debera en este paso presentar al usuario una opcién para abandonar el juego.

Lo siguiente muestra como se debe ver la pantalla de interaccién con el juego:
Presentacion del tablero #1234 - Easy

123] 123|123
456 | 456 | 456
789 | 789|789
______ B R S
123] 123|123
456|456 | 456
789 | 789|789
______ e —
123] 123|123
456 | 456 | 456
789 | 789|789

Ayudas utilizadas: 1 / 3
Requiere ayuda (s/n):
Fila:

Columna:

Valor (O=borrar):

Luego de ingresar un valor, se presenta nuevamente el tablero y se espera nuevamente por interaccién.
En caso de errores (fila, columna y/o valor fuera de rango), presentar nuevamente las opciones
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Existird una serie de archivos binarios (no de texto, a fin de evitar que se pueda hacer un cat sobre los
mismos) donde estardn almacenados una cantidad de tableros para resolver correspondientes a las
categorias Easy, Medium y Hard.

Una idea posible de codificacién puede ser, para el siguiente tablero Easy,

8B 3 211 |7 4
4 6 5 7|2
9 6 3
2 416 3
9
3|7 411
2|8 514 9
5 9 0
6 1 8 2z
la siguiente:
NRO TABLERO 8 3 0217 04046080007209000600302463000000000900
0370004100280005490509000600610008020
Por supuesto se pueden proponer otras alternativas.

Cuando el juego comienza y el usuario elige la complejidad deberd cargarse uno de estos tableros al azar.
NO puede repetirse ningun tablero mientras dure la ejecucién del programa.

Para la creacién de estos archivos se recomienda la siguiente web:
http://www.puzzles.ca/sudoku.html

Debe permitirse mediante otro programa C la alta, baja y modificacion de estos tableros
almacenados en archivos.

IMPORTANTE
- El programa se puede realizar en grupos de hasta 3 integrantes.

- Deberd presentarse la documentacion del cédigo explicando los algoritmos y funciones mas
importantes, el procedimiento de compilacién y ejecucién y observaciones para la interpretacién de los
fuentes y verificar como se resolvié cada uno de los requerimientos.

En el cédigo fuente deben existir comentarios adecuados que expliquen las funcionalidades provistas.

- El trabajo se deberd presentar en la mesa correspondiente a la fecha del examen final.
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