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El Problema de Coloreo de Grafos (PCG) consiste en hallar la menor cantidad de colores
necesaria para asignar a los vértices de un grafo de manera que vértices adyacentes no
compartan el mismo color. Una variante del PCG es el Problema de Coloreo Equitativo

en Grafos (PCEG), donde se requiere además que la cantidad de vértices pintados con
cada par de colores distintos difiera a lo sumo en una unidad (condición conocida como
restricción de equidad). Al igual que el PCG, el PCEG es un problema NP-hard [1].

En este trabajo presentamos un nuevo algoritmo exacto para resolver el PCEG, que
sigue los lineamientos del conocido algoritmo DSatur para el PCG [2].

Proponemos y analizamos nuevos criterios de poda durante la enumeración, que surgen
de la restricción de equidad. Luego reportamos nuestra experiencia computacional con el
algoritmo sobre instancias de prueba COLORLIB [3] y aleatorias, donde puede observarse
la buena perfomance del mismo.
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